Lumotun puiston salaisuus
1.-2. luokkalaiset

TEHTAVA 1:

Lue kirja, jonka paahenkil6 on lapsi. Piirra
sitten kuva kirjassa seikkailevasta
hahmosta.

Kirjavinkit:

- Hay: Hillopurkin henki

- Parvela: Ella ja kaverit -sarja

- Bross: Ekaluokkalaisen kirja

- Tamminen: Ruttu ja Superi

- Marttinen: Puhuva muumio

- Nyman: Vilma ja supersiskot

- Gravel: Olga-sarja

- Lagercrantz: Onnentyttdé Dunne

TEHTAVA 2:

Lue jokin satukirja ja keksi sitten oma
satuhahmosi. Mikd on hahmon nimi? Milta
han nadyttda? Minkalaiset vaatteet hdnella
on? Onko hanella taikavoimia? Mistd han
pitaa tai ei pida?

Kirjavinkit:

- Lampela: Prinsessa Pikkiriikin astetta
paremmat iltasadut

- Nummenpaa: Holmaja iltasatuja

- Itkonen: Sorsa norsun raatalina

- Maki: Morkokirja

- Suutari: lltasatuja unettomille

- Somersalo: Mestaritontun seikkailut
- Kurenniemi: Onnelin ja Annelin talo

- Voipio: Ylipainoinen yksisarvinen

TEHTAVA 3:

Lue kirja, joka naurattaa. Valitse kirjasta
hauskin kohta ja lue se eldytyvasti adneen
perheenjasenelle, kaverille, lemmikille tai
vaikkapa pehmolelulle.

Kirjavinkit:

- Caruso: Piereskeleekd se? : kaikki eldinten
suolikaasuista

- Supinen: Mattémadon salaisuus

- Saarivirta: Nukkumatin vastaisku

- Parkkinen: Ensio ja paaton tarina

- Tanaka: Mestarietsiva Peppunen -sarja

- Klingberg: Pierun elamaa

- Ikola: Presidentti Pentti

- Supinen: Kokkiklubi-sarja

TEHTAVA 4:

Lue eldimistd kertovaa kirjaa yhdessa
eldinkaverin kanssa. Eldinkaveri voi olla
oikea elain, lelu tai mielikuvituselain.

Kirjavinkit:

- Marvel: Sankaritarinoita eldimista, jotka
muuttivat maailmaa

- Milway: Hotelli Flamingo -sarja

- Heinonen: Bella-sarja

- Heikkila: Kissatalon asukit, selkokirja

- Brown: Villi sinfonia, runokokoelma

- Webb: Arka pikku Sammeli

- Waris: Olafin pentupaiva-kirjat

- Kaarla: Pet agents -sarja




TEHTAVA 5:
Lue jannittavaa kirjaa peiton alla tai
majassa.

Kirjavinkit:

- Cantini: Mortina-sarja

- Widmark: Lasse-Maijan etsivatoimisto -
sarja

- Bross: YO vaijyssa

- Hai: Painajaispuoti-sarja

- Noronen: Yokoulu-sarja

- Hautala: Lauri Luu ja riivattu lukukoira

- Harrison: Kisu ja 6inen seikkailu

- Widmark: Hirvidakatemia-kirjat

TEHTAVA 6:

Lue kirja, jossa on mielikuvituksellisia
olentoja tai paikkoja. Valitse sitten jokin
kirjan hahmoista ja kirjoita hanelle kirje.

Kirjavinkit:

- Emmett: Henkka huimapaa pelastaa
maailman

- Gaiman: Onneksi oli maitoa

- Hai: Kurnivamahainen kissa

- Muncaster: Isadora Kuu -sarja

- Percival: Loitsuvaras

- Dahl: Taikasormi

- Lipasti: Aavepartio

TEHTAVA 7:

Lue kirja, joka liittyy pelaamiseen.
Suunnittele sen jdlkeen oma pelisi! Peli voi
olla vaikkapa lautapeli, korttipeli,
muistipeli tai pihapeli.

Kirjavinkit:

- Lehtinen: Niko ja taistelu Jamijasta

- Morgan: Minecraft - timanttimiekan jaljilla
- Salakari: Urheilukirja

- Havukainen: Tatu ja Patu pihalla

- Itkonen: Laulavat lenkkitossut, runoja

- Lipasti: Latka-Laurin jadkiekkokirja

TEHTAVA 8:

Lue kirja, jossa on poikkeuksellisen suuria
tai pienida hahmoja. Valitse sitten jokin
kirjan hahmoista ja suunnittele sille koti.
Kodin voi rakentaa, piirtaa, askarrella tai
vaikkapa muovailla!

Kirjavinkit:

- Schaapman: Hiiritalon Sam ja Julia

- Ardagh: Otokat (sarjakuva)

- Portin: Tumppu ja kellotornin arvoitus
- Kérkkdinen: Suomen amminkaiset
varikuvina

- Davidsson: Muumipeikko ja lohikdarme
- Malmstrém: Onnelin ja Annelin
nukkekotikirja

- Lampela: Prinsessa pikkiriikki -sarja

- Hyténen: Pietimetsa Puuh

TEHTAVA 9:

Lue kirja, jossa on paljon kuvia. Valitse
kirjasta lempikuvasi ja kerro jollekin
toiselle, mita kuvassa tapahtuu.

Kirjavinkit:

- Tamminen: Kun kohtaat avaruusolennon:
viisi tarkeaa ohjetta

- Pitkdnen: Hirvidturnajaiset

- Milbourne: En (hirveasti) pelkaa pimeaa
- Beaty: Roosa Ruuti, insindori

- Higgins: Morri hanhiemona

- Marcero: Purkissa

- Saramaki: Taskulamppu seikkailut -sarja

- Schoenwald: Eldintarha-sarja
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